El banco de preguntas

<p>El banco de preguntas es una potente herramienta que nos permite acceder, desde un mismo lugar,
a todas las preguntas de todos los ejercicios que tengamos en la aplicaci&oacute;n.</p> <p>Desde
&eacute;l podremos etiquetar, fusionar, modificar y reutilizar preguntas en uno o varios test de forma
r&aacute;pida.&nbsp;</p> <p>Tambi&eacute;n contamos con la opci&oacute;n de exportar a Excel el
contenido de las mismas.</p> <p>En esta secci&oacute;n veremos:</p> <ul> <li>Las funcionalidades
b&aacute;sicas de los botones de preguntas.</li> <li>Como trabajar editando ejercicios desde el banco
de preguntas.</li> <li>Como fusionar preguntas repetidas.&nbsp;</li> <li>Como etiquetar varias
preguntas de forma simult&aacute;nea.</li> <li=Como usar las preguntas etiquetadas por temas para
mejorar ejercicios.</li> </ul>

Funcionalidades basicas
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Las funcionalidades mas basicas del banco de preguntas nos permiten localizar cualquier pregunta del
sistema de forma rapida y modificarla de forma inmediata.

Para ello contamos con las herramientas:

1. Cambiar la vista de preguntas entre vista lista (mas compacta) o vista completa (con las preguntas
detalladas). En este ejemplo estamos viendo la vista de lista.

2. Botdn de exportacién a hoja de célculo (Excel u Open Office) para poder sacar una copia de las
preguntas que estamos filtrando.

3. El buscador de preguntas, que nos permite afiadir diversos criterios de bUsqueda. Desde la ID
concreta de una pregunta hasta parte del titulo de un ejercicio en el que pueda estar contenida.
Podremos ordenar los resultados de preguntas antiguas a mdés modernas o por el texto de la
pregunta.

4. Paginador para trabajar con bloques de preguntas de forma rapida.

5. Marcador para seleccionar varias preguntas. Veremos en la seccién siguiente que al marcar una o
varias preguntas aparecen botones de operacién adicionales para trabajar por grupos.

6. Enlace a los ejercicios en los que estdn contenidas las preguntas. Una misma pregunta puede
usarse en varios ejercicios y desde aqui, si pulsamos sobre cualquiera, podemos verlo en un lateral
(tal como se explica en la seccién siguiente de la ayuda).

7. Botén de edicibn de pregunta. Este botén abre un formulario desde el cual podemos,
inmediatamente, editar una pregunta cualquiera de forma directa.



Funcionalidades con ejercicios

Si pulsamos en el enlace a un ejercicio desde el listado de preguntas podemos ver que éste se desplegard
la lado del listado permitiéndonos trabajar de forma simultdnea con las preguntas y el ejercicio.
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Al hacerlo veremos que se abren nuevas opciones y botones de control.

1. Seguimos contando con la opcidn de marcar una o varias preguntas para operar sobre ellas en
grupo.

2. El botén de ver sélo seleccionadas filtrara el resultado del listado para que solo veamos en el mismo
aquellas preguntas que previamente hemos marcado con un check.

3. Seguimos contando con la opcién de pulsar sobre el nombre de cualquier ejercicio para que, de
forma automatica, se abra en un lateral y podamos trabajar en él.

4, Podemos cerrar el ejercicio que estuviéramos revisando pulsando en el aspa.

5. Cada pregunta en el ejercicio aparece con su correspondiente ID que también podemos marcar
para realizar filtros u operaciones especificas en grupo.

6. Contamos con un botén de 'Retirar pregunta'. Este botén retirara la pregunta del ejercicio actual
aungue seguird estando disponible en el banco de preguntas para su uso en otros ejercicios. NO
borra la pregunta del banco.

7. El botén de edicién es andlogo al que teniamos en el listado pero nos permite, de forma facil,
modificar una pregunta en el contexto del ejercicio.

8. Este botén borrara de forma definitiva las preguntas que hayamos marcado. Las borra por
completo, quitdndolas del banco de preguntas y de la base de datos.

9. El botén de unificar preguntas nos permite eliminar preguntas repetidas. Marcamos varias
preguntas y al darle al botén nos dard opcién a escoger con que pregunta queremos quedarnos.
Esa preguntara se asignara a los test donde se usasen las otras marcadas, que se borrardn para
dejar una Unica pregunta unificada.

10. Insertar preguntas en el ejercicio actual. Nos permite afiadir inmediatamente las preguntas que
tengamos marcadas al ejercicio que esta abierto en el panel del banco de preguntas.

11. Etiquetar varias preguntas. Nos abrird una ventana donde podremos etiquetar de golpe todas las
preguntas que hayamos marcado hasta el momento o, si lo deseamos, eliminar las etiquetas que
tuvieran.




