
Subir un fichero a la programación
<p>Si queremos a&ntilde;adir un fichero en una programaci&oacute;n simplemente le damos al
bot&oacute;n de A&ntilde;adir Unidad en la secci&oacute;n correspondiente.</p> <p>Cuando salga la
pantalla de A&ntilde;adir/Modificar unidad se nos dar&aacute;n las opciones:</p> <ul> <li>Subir ficheros
para que los alumnos los descarguen.</li> <li>Cargar ficheros que ya existen en la biblioteca.</li> </ul>
<p>La primera vez que subamos un fichero escogemos la opci&oacute;n &#39;Subir ficheros para que
los alumnos los descarguen&#39; y se nos motrar&aacute;n unas casillas para que podamos seleccionar
el fichero de nuestro ordenador (1) y ponerle un t&iacute;tulo (2):</p> <p style="text-align:
center;"><img alt="" src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/07_programacion.png"
style="width: 500px; height: 336px;" /></p> <p><strong>Nota importante: </strong>Una vez subimos
un fichero al sistema ese fichero estar&aacute; disponible en la biblioteca de ficheros, por lo que la
pr&oacute;xima vez que necesitemos usarlo en otra programaci&oacute;n no ser&aacute; necesario
subirlo de nuevo sino que se escoger&aacute; la otra opci&oacute;n (cargar ficheros que ya existen en la
biblioteca) para anexarlo.</p>


