
Ficheros
<p>Para a&ntilde;adir un fichero a una programaci&oacute;n vamos a las unidades y en la
secci&oacute;n Contenidos pulsamos el bot&oacute;n A&ntilde;adir (+).</p> <p style="text-align:
center;"><img alt="" src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_TKTokCh.png"
style="width: 401px; height: 233px;" /></p> <p>Se nos dar&aacute; la opci&oacute;n de subir un nuevo
fichero o escoger uno que ya hayamos cargado previamente para otra programaci&oacute;n (en la
secci&oacute;n Ficheros se explica el funcionamiento de la biblioteca de ficheros).</p> <p style="text-
align: center;"><img alt="" src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_rdXt9pK.png"
style="width: 400px; height: 281px;" /></p> <p>Para subir un nuevo fichero:</p> <ol> <li>Pulsamos el
bot&oacute;n &#39;Subir un nuevo fichero&#39;.</li> <li>Seleccionamos el fichero de nuestro disco
duro con el bot&oacute;n &#39;Examinar&#39;.</li> <li>Le damos a &#39;Aceptar&#39;</li> </ol>
<p>Y con esto el fichero ya formar&aacute; parte de la programaci&oacute;n.</p> <p style="text-align:
center;"><img alt="" src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_GurzQiK.png"
style="width: 401px; height: 221px;" /></p> <p>&nbsp;</p> <p>&nbsp;</p>


