
Ejercicios
<p>En este caso vamos a a&ntilde;adir un ejercicio dise&ntilde;&aacute;ndolo directamente desde la
propia programaci&oacute;n.</p> <p>En unidades tenemos una secci&oacute;n llamada Contenidos con
unos botones al lado para borrar, modificar o a&ntilde;adir contenidos. Pulsamos el bot&oacute;n
A&ntilde;adir (+).</p> <p style="text-align: center;"><img alt=""
src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_TKTokCh.png" style="width: 401px; height:
233px;" /></p> <p>Al hacerlo se abre la ventana para a&ntilde;adir contenidos, con todas sus opciones.
En este caso pulsamos el bot&oacute;n &#39;Crear un nuevo ejercicio&#39; (1) y le damos a aceptar
( 2 ) . < / p > <p style="text-align: center;"><img alt=""
src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_EnbckvY.png" style="width: 400px; height:
284px;" /></p> <p>Se nos abrir&aacute; la ventana para crear el ejercicio. Los ejercicios tienen una
configuraci&oacute;n extensa que nos permite especificar si se numeran o no las preguntas, si hay que
poner las respuestas en columnas, si tienen temporizador (y si se activa autom&aacute;ticamente),
formatos diversos de autocorrecci&oacute;n, etc. Sin embargo en este caso vamos a crear un ejercicio
sencillo, dejando las opciones estandar.</p> <p>Para ello establecemos el t&iacute;tulo del ejercicio (1) y
si lo deseamos unas instrucciones para el alumno (2).</p> <p>Una vez tengamos eso hecho pulsamos
el bot&oacute;n &#39;A&ntilde;adir pregunta&#39; (3) en la zona de preguntas.</p> <p style="text-
align: center;"><img alt="" src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_RxnmgKK.png"
style="width: 400px; height: 244px;" /></p> <p>Cada una de las preguntas se a&ntilde;ade
seg&uacute;n esta pantalla:</p> <p style="text-align: center;"><img alt=""
src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_vWqmlvs.png" style="width: 400px; height:
264px;" /></p> <p>Las casillas a tener en cuenta son:</p> <ol> <li>Texto de la pregunta. Podemos
a&ntilde;adir v&iacute;deos, enlaces a webs, etc...</li> <li>Texto de la respuesta. Introducimos las
respuestas posibles con el formato a) xxx b) xxxx, etc... La respuesta correcta debe tener un asterisco (*)
al final para que el sistema sepa que es la correcta. Podemos marcar varias respuestas como correctas si
es necesario.<br /> En caso de que la pregunta del ejercicio sea de desarrollo (el alumno debe escribir un
texto en vez de seleccionar una o varias opciones) simplemente dejaremos en blanco esta casilla y ya el
programa lo interpretar&aacute; de forma correcta.</li> <li>La casilla &#39;explicaci&oacute;n
autocorrecci&oacute;n&#39; sirve para poner un texto que se le mostrar&aacute; al alumno en el
momento en que haga la correcci&oacute;n del ejercicio. Aqu&iacute; podemos explicar el motivo de la
respuesta correcta o informar de errores comunes.</li> </ol> <p>Simplemente pulsando aceptar la
pregunta se habr&aacute; a&ntilde;adido al ejercicio.</p> <p style="text-align: center;"><img alt=""
src="/home/argosgalaica/argos/static/user/ckeditor/imgs/1_uY26QsR.png" style="width: 401px; height:
189px;" /></p> <p>Como podemos ver se marca con fondo resaltado la respuesta correcta y se
a&ntilde;ade la explicaci&oacute;n al final.</p> <p>Podemos ir a&ntilde;adiendo diversas preguntas
repitiendo los pasos anteriores.</p> <p>El sistema tambi&eacute;n permite importar ejercicios desde
ficheros de texto, word, open office, etc tal como se explica en la secci&oacute;n correspondiente de
&#39;Ejercicios&#39; de este manual</p>


